SPAJANJE, MATERIJALI I TEHNOLOGIJE

»» Digitalni dvojnik: KHS snizava
troskove, nastale zbog gresaka
s pokretanjem virtualnog stroja

» Digitalni dvojnik stvara savrseno detaljnu sliku prividnog sustava

» Povecavanje virtualnog sustava
» Skraceni rokovi isporuke i smanjivanje troskova, nastalih radi greSaka

Digitalni dvojnik ¢e u buducnosti postati klju¢ni sastavni dio in-
dustrijske proizvodnje. KHS ve¢ primjenjuje modele za prakti¢no
preslikavanje postupka pokretanja strojeva i transportnih sustava.

KHS s pomo¢u pametnih, digitalnih tehnologija povezuje i
automatizira proizvodne procese korak po korak, tako da strojevi,
proizvodi i ¢itave linije mogu medusobno uc¢inkovito komunici-
rati i suradivati. "Posebno to, $to je poznato kao digitalni dvojnih,
omogucuje prijenos postupaka u virtualno okruzenje s pracenjem i
slikanjem svih faza u zZivotnom ciklusu stroja. Sve proizvodne pro-
cese i proizvode mozemo zatim virtualno simulirati,” tvrdi Stefan
Diesner, jedan od rukovoditelja u tvrtki. Alternativni, optimirani
proizvodni procesi s prikazani u racunalu.

Jedan od glavnih uvjeta za to je, da je inZenjerstvo dosljedno u
¢itavom lancu, dakle da ne dode do takozvanog prekida podataka
na suceljima izmedu razli¢itih inZenjerskih disciplina, kao $to su
mehanicke komponente, elektri¢na oprema i programska oprema.
U idealnom scenariju, svi odjeli djeluju paralelno u svojim discipli-
nama pri izvodenju projekta i dijele zajednicki podatkovni model
- osnovicu za digitalnog dvojnika, koji stvarno prikazuje svaki i
najmanji detalj sustava i omogucuje to¢nu simulaciju.

Izazov za zajednicke podatke

Za inzenjersku tvrtku, kao $to je KHS, koja ne izraduje samo
ogroman broj razli¢itih strojeva, ve¢ ima i odjele za istrazivanje
i razvoj na $irem geografskom podruéju, to je veliki izazov. KHS
inZenjeri u proizvodnom centru za palete u Wormsu ve¢ 13 godina
rade na virtualnoj slici i simulaciji strojeva i sistemskih dijelova.
"Nas cilj je, da sa Sirenjem naseg prividnog uredaja za pokreta-

nje i dalje skra¢ujemo vrijeme isporuke i smanjujemo trokove,
povezane s greskama," poja$njava Diesner. Kako bi mogli ocijeniti,
koliko velike mogu biti te ustede, mozemo si pomo¢i s pravilom
desetke. Ono navodi, da se troskovi za uklanjanje gresaka poveca-
vaju s faktorom deset, $to se kasnije otkrije greska u postupku.
Ukoliko je greska otkrivena i uklonjena tijekom tvornic¢kog pokre-
tanja, financijsko opterecenje je primjerice deset puta vece, nego li
da e popravak programskog inzenjerstva bio obavljen ve¢ tijekom
virtualnog pokretanja.

Skraceno vrijeme i smanjen trud

Sljedeci cilj tog projekta je smanyjiti koli¢ino vremena i truda,
potrebne za virtualno pokretanje. Osnovni uvjet pri tome je, da
su podaci uskladeni. "S virtualnim pokretanjem imamo kontrolu
nad dosljednos$¢u podataka,” pojasnjava Diesner. "Svi podaci se
sakupljaju i pohranjuju na nasem proizvodnom mjestu, iako i dalje
u vi$e razlicitih sustava. Ovdje je potrebno naciniti daljnje korake,
prije nego ucinkovit i dvosmjeran pristup tim podacima osigura
virtualni alat, koji uklju¢uje simulaciju. Kada to ostvarimo, sustav
mozemo konfigurirati u skladu sa specifikacijama kupaca ili brzo i
ucinkovito naru¢imo prilagodene konstrukcije strojeva na zaslonu."

U meduvremenu Worms ve¢ gleda prema buduénosti: virtualno
pokretanje prvi je korak ka digitaliziranom sustavu za industriju
pica i stvarnom digitalnom dvojniku. U tu svrhu digitalni dvojnik
mora biti opskrbljen s vi$e informacija, kao $to su podaci o
pretvorbama za KHS kupce ili operativni podaci iz proizvodnje -
istinski pravi izazov.

> www.khs.com
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